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No existe otra palabra que mejor pueda definir 
al Mundo de los Videojuegos que Nintendo®. 

Una compañía qu€ ha creado una filosofía 
de desarrollo cuya premisa fundamental es 
entretener. Sus creaciones han marcado 
generaciones completas y han influenciado la 
manera de desarrollar juegos a nivel global. 

Aunque Mario Bros haya sido creado hace más 
de 20 años, nos sigue entreteniendo igual que 
antes. 

Mientras esperamos con mucha emoción 
la llegada de la nueva generación de 
consolas, confiamos que Nintendo® 
seguirá divirtiéndonos con juegos 
y personajes maravillosos por muchos 
años más. 
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Mario es un personaje creado por 
Shigeru Miyamoto para el juego 
"Donkey Kong®". £1 éxito de cate héroe 
bigotudo que rescata a una princesa 
de las garras de un enorme orangután, 
llevó a los creativos de Nintendo 
a darle el rol protagónico 

en la aventura "Mario Bros®' 
para la consola NE5. 
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€n los últimos 20 años, las 
aventuras de Mario han 
recorrido casi todo el mundo. 
Su imagen es sinónimo de 
entretenimiento y un icono 
en el mundo de los videojuegos. 
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Gste noble caballero al rescate 
de su princesa, también ha sido 
tenista, futbolista, piloto de autos, 
pintor, ha visitado el fondo del 
mar. pronto viajará a! espacio... 
Sus aventuras no tienen limites. 
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Bu llegada a los 
videojuegos siempre ha 
marcado innovaciones 
técnicas y gráficas 
dentro de la industria. 
Memorable fue su paso 
por Super Nintendo 
Gntertainment System® 
y Nintendo 64®. creando 
una nueva forma de 
jugar, con entornos 
tridimensionales, enormes 
escenarios y muchas 
cosas más que descubrir. 































Siempre dispuesto a ayudar de 
cualquier manera en el frecuente 
rescate de la Princesa Peach 
de las garras de malvados 
enemigos como el terrible Bowser. 
Luigi se involucra en raras y 
alocadas aventuras que lo 
llevarán a diversos mundos 
en Mushroom Kingdom. 


Hermano menor de Mario 
y compañero de muchas 
aventuras. Sus comienzos fueron 
como personaje secundario, pero 
con el tiempo llegaría su momento 
de gloria al protagonizar 
el juego "luigi's Mansión" 
para el Nintendo GameCube®. 


Aunque en un comienzo 
era igual a su hermano, 
con la sola diferencia que 
su traje era verde, después 
tomó su apariencia actual: 
alto, delgado, siempre de 
verde y con un fino bigote. 


Pdj'cjus un hái'os 
SJSJTjpj'S nSCSSi'ÍHJ 
un uunjpuñsi'D. 






















¡Ya llegó Luigi! 

personaje un poco nervioso 


I Luigi tuvo su primera aparición 
protagónica en ’Super Mario Bros® 
B", donde tuvimos la opción de 
escogerlo como un personaje del juego. 
Después apareció en "Mario Kart®". 
Mario Tennis™", "Paper Mario™” y 
"Smash Bros™" entre otros juegos. 



Un fiel compañero en las aventuras de Mario. 

































Pero todo está por cambiar. 
Con la llegada de la Princesa 
Peach a Nintendo DS® los 
papeles se han invertido y 
ahora es ella quien tiene que 
rescatar a sus amigos de las 
garras del mal que los 
atormentó en juegos anteriores. 










Gs la Princesa del Mushroom Kingdom. 
Parece que su vida consiste en caer en 
desgracia al ser frecuentemente raptada 
por el malvado Bowser para que sus amigos 
Mario y Luigi corran a su rescate. 




Una Princesa 
en apuros, 
¡rápido Mario! 
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Hizo su debut en "Super Mario land" 
para el Game Boy®. Gn este juego, Mario la ayuda a salvar 
su reino de malvados invasores de otro mundo. 

No aparece en muchos juegos, aunque sí participó 
en el juego "Mario Tenis" para el Nintendo 64® 


Daisy, una excelente tenista. 
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Su debut en el mundo de los 
videojuegos fue en "Mario 
World™" para el 5uper 
Nintendo Entertainment 
System. 

En esta aventura él tragaba w 
todo lo que se cruzaba en ^ 
su camino. Este pequeño y 
verde dinosaurio aparecía cuando 
Mario se encontraba con un huevo 
en el camino. 


Este tierno personaje ha participado en una gran variedad de vldeojuegos y ha 
sido el protagonista de otros como "Súper Mario World 2: Yoshi’s Island™ '. 
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Las aventuras d€ nuestros amigos se desarrollan 
en gran parte en el Mushroom Kingdom. lugar 
habitado por los Toads. raza de hombres 
champiñón que sirven a la corte del reino. 
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Aparecen muy frecuentemente en los juegos de 
la saga de Mario y sus amigos, siendo unos 
buenos y fieles aliados a la hora de luchar 
contra el mal y salvar a la Princesa. 
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Un malvado que ami 
el bienestar del 
Mushroom KingdomJ 


61 gran enemigo de Mario 
y Luigi. Bowser es una 
especie de tortuga con 
cuernos y un caparazón 
cubierto con puntas filosas. 
Bowser ha raptado a la 
Princesa Peach en varias 
ocasiones, con el propósito 
de tomar el control del 
Mushroom Kingdom. pero 
como siempre Mario y sus 
amigos le arruinan sus 
malvados planes de 
dominación. 5u primera 
aparición en el juego de 
"Super Mario Bros'"" fue 
memorable, en el cual 
Bowser vivía en un castillo 
de lava y fuego, Si lo 
derrotabas podías rescatar 
a la Princesa de sus 
malévolas garras. 


4 




L 

























h 




pensará Luigi de 
“aía copia suya? 


Su primera aparición fue 
en el juego de ’Super Mario 
Land™ 2" para el Game 
Boy Color®, donde 
personificaba a un malvado 
que tenía que ser derrotado. 
Wario es todo lo contrario 
a Mario, su logotipo es una 
”M" al revés, lo cual forma 
su famosa "W”. Su gran 
éxito lo llevó a tener sus 
propios títulos como "Wario 
Land™" para ei Virtual Boy 
y "Wario Ware" para el 
Nintendo DS. 


Waluigi es un personaje que es todo 
lo contrario a Luigi, pero también es 
su perfecto enemigo, Su primera 
aparición fue en "Mario Tennis™" para 
el Nintendo 64. y su participación en 
"Mario Kart™” fue memorable. Waluigi 
es fácil de reconocer, ya que su 
* vestimenta es de color 

yH morado y su gorra tiene 

íM la inicial ’C al revés. 


Lt 


wario! 


EL enemigo 
de Mario que 
llegamos a querer. 

































LÜ3. CGTlHEL'eL 


Un clásico de Nintendo que lleva más de 10 años impresionando 
a sus aficionados, finalmente llegó al sistema revolucionario 


portátil. Nintendo D5 


Todos los personajes 
de Nintendo juntos 
en un delirante juego 
de competencias. 
Tiene más de 30 
circuitos llenos de 
trampas y 
obstáculos. Con la 
conexión de Nintendo 
Wi-Fi podrás 
competir con 
jugadores alrededor 
de todo el mundo. 
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iCon las dos pantallas del 
Nintendo DS podrás ver 
las características de la 
pista y al mismo tiempo 
estar al tanto de quién 
viene detrás de ti en esta 
carrera frenética! 


































































TRUCOS 


Desbloquea nuevos personajes: 

Daisy; Obten Medalla de Oro en todas las 
copas del Gran Premio Retro SOcc, 

Dry Bones: Obten Medalla de Oro en todas 
las copas del Gran Premio Nitro 50cc. 
Waluigi: Obten Medalla de Oro en todas 
las copas del Gran Premio Retro lOOcc. 


Pantalla alternativa de título en tu D5: 
Termina todas las carreras consiguiendo 
el Trofeo de Oro, 

V_._ ) 


Más potencia: Mueve las palancas hacia 
la izquierda y derecha simultáneamente 
hasta que salgan chispas del motor, luego 
suelta los botones y obtendrás máxima 
velocidad por algunos instantes, los que 
pueden ser cruciales para ganar la carrera. 


Salida rápida: Cuando la cuenta regresiva 
llegue al número 2, presiona rápidamente 
el acelerador. 
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Gl fútbol nunca — 
estuvo más divertido 


Mario Strikers para tu Game Cube® 


El Mundial de Fútbol ya no es la 
máxima expresión de este deporte, 
Mario y todos los personajes de 
Nintendo hacen la diferencia. 


i€l equipo 
d€ tus 
sueños 
está aquí! 


Aqui los trucos 
y trampas están 
permitidos para 
asegurar tu victoria, 
en un par de minutos 
puedes dar vuelta el 
marcador y humillar 
a tu contrincante. 
¿Crees que 
otro juego 
te permita esto? 
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Gste juego garantiza muchas 
horas de entretenimiento. 


Con controles 
simples y 
efectivos 
podrás dar 
pases y realizar 
potentes 
remates al arco 
en estadios 
fuera de este 
mundo y 
mejores que 
los reales. 



Súper equipo: 

Gana la Bowser Cup. 


Nuevos estadios: 

Estadio Bowser: 

Uega 3 o en la Bowser Cup. 

Estadio Cráter: 

Uega 3 o en la Flower Cup. 

Konga Coliseum: 

Uega 3 o en la Mushroom Cup. 

Battle Dome: 

Uega 3 o en la Star Cup. 


Ver créditos en la pantalla de menú: 

Gana la Bowser Cup. 


Los elementos que se 
encuentran dentro del 
campo te otorgarán 
"toques devastadores" 
sobre tu equipo 
contrincante 
y desatará el caos 
durante el partido. 
Sorprende a tu 
adversario con 
jugadas inesperadas 
y haz que los 
miembros de tu equipo 
sean invencibles. 



Custom Power up acelerator: 

Gana el Snipper Gold. 

Power up explosives (explosivos): 


Gana el Super Striker Gold 

Power up Freezing (congelantes): 

Gana el Tactícs Gola. 


Power up Giant' 

Gana el Paramedic Gold. 


Custom Power up Shell (escudos): 

Gana el Veteran Gold 

Tilt Field: 

pÍ Gij prr Plnwcr run 

Perfect Strike: 

Gana el Mushroom Cup 



































Gl poder femenino 

llega a Nintendo D5. 


Perdimos la cuenta de las veces que Mario 
ha salvado a la Princesa Peach de las 
garras de Bowser. pero en esta ocasión 
es al revés y es Peach quien sin dudarlo 
sale en busca de su héroe raptado. 
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Peach tienE poderes que responden 
a su estado de ánimo, de esta 
manera cuando está triste llora 
corriendo a gran velocidad: cuando 
está contenta vuela y crea 
remolinos; al estar enojada 
aparecen poderosas llamas que 
la hacen más pesada y al sentirse 
muy feliz recupera energía, 
recuerda... ¡trátala muy bien! 


Para conseguir el 
Minijuego de Toad sin 
tener que terminar el 
juego; manten pulsado 
R y pulsa Start en la 
pantalla de inicio. 

Jugar el Nivel 8-6: 
obten todos los "toads 

disponibles en (-cada 

área para llegar a él. 


Recordemos que Peach es una chica que se lanza a la aventura 
armada de su lindo vestido rosa, un poco de maquillaje 
y un paraguas, siendo este último un elemento de vital importancia 
dentro del juego. Con él lanzaremos la mayorta de nuestros ataques 
y nos servirá de ayuda para lograr ciertos trucos. 



















































Una apacible vida en un pueblo 
a las afueras de tu ciudad. 


Después de su exitoso debut 
en la consola GameCube. 
Animal Crossing finalmente llegó 
al portátil sistema D5 con más 
ganas de aumentar su 
popularidad con las ventajas 
de múltiples jugadores y la 
conexión de Nintendo Wi-Fi 
que este sistema nos brinda. 
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Es básicamente un simulador de 
vida cotidiana con variados toques 
de estrategia. Debes tener empleo, 
mantener tu casa adornándola o 
reparándola según sea necesario, 
todo sin olvidar entretenerte, además 
de cuidar de tus relaciones sociales, 
como realizar visitas o recorrer el 
mundo de Animal Crossing. 
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Obten las diferentes Plumas 

donando campanas al Pueblo de Boondox 


Pluma 

Pluma 

Pluma 

Pluma 

Pluma 

Pluma 

Pluma 


verde: 

azul: 

amarilla: 

roja: 

morada: 

blanca: 

arco iris: 


Nuevos Modelos: 

Modelo de un piso-. 
Modelo de dos pisos: 
Modelo Mansión: 




dona 10.000 campanas 
dona 200.000 campanas 
dona 500.000 campanas 
dona 800.000 campanas 
dona 1.100.000 campanas 
dona 1.400.000 campanas 
dona 6.400.000 campanas 


obten 70,000 puntos 
obten 100.000 puntos 
obten 150.000 puntos 




















Una nueva 
misión para 
nuestra caza 
recompensas. 


Samus tiene que investigar una extraña 
llamada de auxilio proveniente del 
profundo espado, misión para la cual 
se han llamado a otros caza 
recompensas. 


En cada mundo que ella visite 
se encontrará con nuevos y 
grandes desafíos. 


¡Vive las aventuras de 5am 
donde 


quiera que vayasl 


La llegada de Metroid al 
sistema de Nintendo DS 
será inolvidable con 
escenarios enormes y 
detallados. Con el óptimo 
uso de la pantalla portátil 
y la posibilidad de jugar 
en línea con la conexión 
de Nintendo Wi-Fi, este 
juego hará que no 
extrañes la versión 
de GameCube. 


















■—^ Video secreto en la pantalla principal: 

Obtener el quinto lugar en el modo de un 
jugador en las areas de Regulator. Training 
y Morph Ball. Tendrás acceso al video ai 
oprimir el punto luminoso en la pantalla 
inferior cuando diga Touch Screen to Continué' 


Medallas para Cazadores 
Bronce : Logra 25 victorias. 

Plata : Logra IOO victorias 
Oro : Logra 200 victorias. 


ARCNAS OCULTAS 


a Sanctorus 

Pasa 2 Juegos en red local 
Compression Chamber: 

Pasa 4 juegos en red local- 
don Vauit: Pasa 6 juegos en red local 
OR a Wi-F¡ game Subterranean: 

Pasa 8 juegos en red local. 

Outer Reach: Pasa 10 juegos en red local 
Harvester: Pasa 12 juegos en red local. 
Weapons Complex Pasa 14 juegos en red local 
Council Chamber: Pasa 16 juegos en red local, 
élder Passage: Pasa 18 juegos en red local. 
Fuel 5tack: Pasa 20 juegos en red local. 
Fault Une Pasa 22 juegos en red local. 
Stasis Bunker Pasa 40 juegos en red local 
Oubliette Vence a la 2** versión del ultimo jefe. 
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Las nuevas aventuras 
de Unk para el \ 
Nintendo GameCubel 
y la nueva Consola 
Nintendo Wii® son| | 
consideradas por sus 
autores como la gbraf 
más importante para 
esta fantástica saga. 
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Cronológicamente 
situado entre "The 
Legend of Zelda®: 
Ocarina of Time' y 
The Legend of 
Zelda": Wind Waker", 
este juego es la 
perfecta transición 
hacia la nueva 
consola de Nintendo. 
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as en el Reino Hyrule siempre serán 






































Tenemos fe en que seguirán desarrollando juegos innovadores. 

con tecnología avanzada y con altos niveles de 
entretenimiento sano por muchos años más. 
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QUÉ DEBES HACER? 


Nombre. 


Dirección: 


Código postal . 


Teléfono. 


E-mail (opcional). 


Nintendo. 


INCLUYE CON LETRA DE MOLDE LOS DATOS EN EL CUPON 20 ULTIMAS ESTAMPAS 


CUPON SO ULTIMAS ESTAMPAS 


% tampa s 

JGgh 


NO GNVIGG CrCCTtVO 
Puedes deoetilar a mimbre de 
Editorial Televisa Si de C.V. Oonfrato mimero 2 A en P en 
Banco Santander en la cuenta 6550175529? con la releimia 0500253 
E nvía 1u ficha de deposito sellada ¡unió a esle latan de 
Ultimas ?0 estampas por carreo a la dirección 
A?ea de Albumes y Estampas Vasco de Guiropa edilttio “E“4tt) 
piso Colonia Santa Fe delegación Alvaro Obre pon. México 0 F 01210 

Se le enviaran tas estampas vía correo y pueden demorar entre 
15 v 70 días (rabiles desde la reeeoeinn riel demito 

OJO! Sólo puedes comprar un máxima de 20 estampas de las cuales 5 pueden 
ser especiales. El valor de 1 a 20 estampas es de $120 pesos (IVA incluido). 
¡No compres estampas sueltas en el comercio ambulante! 


Los ttlimeros 
de estampas 
pus Quiero 





































































Abre o deposita en tu cuenta 
¡na Menores $1,000 y llévate 


SOUMÜ STABl OMAlFf RíjV 


Vigencia del 20 de marzo ai 30 de mayo del 2007 o hasta agotar existencias. Aplican condiciones. 























ATEEN 55202 ®V MZm 

Chavos y chavas divertidos como tu, S , > jTvÍ 

AFAN 55202 p 

St-te encama seguir tos pasos de tus artistas ff 

favonios, Conéctate y CQTíCice otros íans 

como tu, Cortocetes e tfitercambta inícrrracsán, fotos y \m nuevos amagos, 


Envía la 


Ej.: Si fu teléfono es monofoníco, envía AI 8Q30 
ó polifónico envía AGfrSQUNA, 
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Valentín EJizakle Como me Oyete 
Camila Coleccionista cíe Canción# 
Kalimba Duele _ 


AMECHELE A18158 

ACOLECaONISTA A18198 
AKALIMBA A18235 


CLAVE 55225 

¿Que tan efectiva eres para ligar? 
¿Crees que te ¡ate tu meior amigo? 
¿Te avientas a besarlo? ^ 

¿Eres femenina y coqueta" ^ 

¿Le gustas? 


A18192 


Don Omar Angelito 


AANGEÜTO 


ALIGAR 

AAMIGO 

ABESAR 

ACOQUETA 

ASISTA 


Celine Díon Trtanic 


A14010 


Alejandra Guzman Volverte a Amar 
Jenny Rivera De Contrabando 
Mana L abios Compartidos 
Amaral y Chetes Si tu no Vuelves 

Banda Peínenos Musicales 


AALE A18118 

ACGNTRABANDO A18153 
ALABIOS AÍ81S1 

AVUELVES A1S221 

AGANAS A18027 


APOEMA 55225 

haz que se derrita de amor por ti, 

APIROPO 23 55225 


Y conquista a la Viüguir^ 

ACHISTE 55225 

i Par a ser el pm popular de la fiesta. 


Calle 13 Atrévete 
Jessy y Joy Espacio Sideral 
Justm Timbedake Back 
Kumbia All Stars Chiquilla 
Mana Bendita tu luz 
Panda Narasista por Excelencia 
Shakrra Hips Don't Uo 
Allison Frágil 

Relinda Ni Freud ni tu Mama 
Gloria Trevi Todos me Miran 


AATREVETE 

A SIDERAL 

ABACK 

ACKIQUILLA 

ABENDÍTA 

ANARCISISTA 

AHIPS 

AFRAGIL 

ATUMAMA 

ATODOS 


Al8188 
A18179 
A18212 
Al 8213 
A18244 
Al8238 
Al8134 
A18164 
A18222 
A18210 


Banda Recodo El Club de las Feas AFEAS 
Conjunto Primavera ligo de Mi ADEMI 

El Compa Man La Mas Bon ita de Todas ABONITA 
Grupo Pesado Oiaia pm te Mueras AOJALA 

Los Elegidos Fruta Prohibida AFRUTA 

Montez de Durango ALAGRIM 

Pesado A Chillar a Otra Parte ACHILLAI 


A18149 


A1815Ü 

Al 3017 

Al8065 


A18078 

A13015 

AI8224 

Al3020 


Ahora puedes descargar a tu Artista Favorito en tu celular 


El Coyote y su Banda Para Impresionarte 

Lso Tigres del Norte La Manumita 


nuevos «s 


fWgSSoi* 


Alandro Fernández Me Dedique Perderte APERDERTE A19003 
Pkx Syntek y Ana Torreja ADUELE llfp 

Franco De Vita Te fino AAMO A14008 


IMAGEN 


Ha*ash Que Hago Yo 


AHAGO 

ABOSAS 


Al1028 


CLAVE: AREDHOTM 


CLAVE: ACHEMICALM 


RBD Rebelde 


AREBELDE 


A18026 


Shakira Sanz La Tortura 

Hoobastank Tire Re, 


ATORTURA 

AREASON 


AYEAH 


Al3012 


AALGOMAS 


CLAVE: AMADONNAM 


CLAVE: AMOTELM 


AGASOUNA 


A18030 


Daddy Yankee Gasolina 


A18141 


Daddy Yankee Rompe | 

Kumbia Kings if Dulce Niña 


AfíÜMPE 
ANANA 
AB Al LALO 


CLAVE: AJOYM 


CLAVE: AGBM 


A18029 

A18146 
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